



LES UTILISATIONS D’UN LOGICIEL DE GEOMETRIE DYNAMIQUE





UTILISATIONS





Outil de représentation








Outil de vérification








Outil d’exploration





Réaliser une figure, un graphique








Conjecturer un résultat








Introduire une notion nouvelle








Appliquer des connaissances





Elaborer un programme de construction





Observer pour donner du sens





EXEMPLES








Reproduire une figure donnée en respectant les codages �HYPERLINK "http://www.maths-et-tiques.fr/telech/po5.doc"��LIEN�








Construire un losange en commençant par une diagonale








Réaliser une figure donnée sans maîtriser l’usage du rapporteur











Une figure et son symétrique �HYPERLINK "http://www.maths-et-tiques.fr/telech/titeuf.html"��LIEN�








Théorèmes classiques de géométrie �HYPERLINK "https://www.maths-et-tiques.fr/telech/Thales.ggb"��LIEN�





 - Observer une propriété remarquable pour la formuler �HYPERLINK "http://www.maths-et-tiques.fr/telech/Angles_polygones.pdf"��LIEN�





- Trouver la  longueur minimale tel que… �HYPERLINK "http://www.maths-et-tiques.fr/telech/po1.doc"��LIEN� 








Le logiciel permet de se libérer des difficultés liées à l’usage des instruments











La figure construite résiste-t-elle au dynamisme de la figure ?


L’élève gagne en autonomie.











Le dynamisme de la figure permet d’observer une multitude de situations





La construction résiste-t-elle au dynamisme de la figure ? 





Le logiciel permet de se libérer des difficultés de manipulation des instruments.





Le dynamisme de la figure permet de visualiser une multitude de situation.





PLUS VALUE
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